[image: image1.png]



Муниципальное образование Кондинский район

Ханты-Мансийского автономного округа - Югры
АДМИНИСТРАЦИЯ КОНДИНСКОГО РАЙОНА
УПРАВЛЕНИЕ  ОБРАЗОВАНИЯ

ПРИКАЗ 

         от «03» декабря 2019 года                                                                                                        № 774     
пгт. Междуреченский

О проведении районной предметно-интерактивной
квест-игры «По дорогам  войны» 

В рамках календаря образовательных событий, приуроченных к государственным и национальным праздникам Российской Федерации, памятным датам и событиям российской истории и культуры,  во исполнение плана работы информационно-методического отдела МКУ «Центр сопровождения деятельности организаций» на 2019-2020 учебный год, с целью повышения интереса школьников к изучению истории приказываю:
1. Провести 18-19 декабря 2019 года для учащихся 7-10 классов районную предметно-интерактивную квест-игру «По дорогам войны» (далее - Конкурс, Квест).

2. Утвердить положение о проведении Квеста (Приложение).

3. Утвердить организационный комитет по проведению Конкурса в составе: 

А.В.Махова, заместитель директора МКУ «ЦОФР ОУ Кондинского района»,
Н.А.Конева,  учитель истории и обществознания МБОУ Междуреченская СОШ,
М.Ю.Аникеева, учитель истории и обществознания МБОУ Междуреченская СОШ,
Я.А. Малашкевич, начальник информационно-методического отдела МКУ «ЦСДО»,
О.В. Ягалович, заместитель начальника информационно-методического отдела МКУ «ЦСДО».
4. Рекомендовать руководителям общеобразовательных организаций:

4.1. Довести информацию о Квесте до обучающихся и педагогического коллектива.

4.2. Организовать участие обучающихся 7-10 классов в Квесте.

4.3. Назначить ответственных за проведение Квеста (Сопровождающие команд, Кураторы станций).
4.4. В срок до 13 декабря 2019 года направить заявки по предложенной форме на электронный адрес:  mmc319konda@yandex.ru  (с пометкой «Заявка на Квест-игру»)
5. Контроль за исполнением настоящего приказа оставляю за собой
Исполняющий обязанности начальник  
управления образования                                                                          Е.А. Старцева
Приложение 

к приказу управления образования 

администрации Кондинского района 

                                                                                         от 03.12. 2019  № 774
Положение
о районной  предметно-интерактивной
квест-игре «По дорогам войны»

I. Общие положения
1.1. Настоящее Положение регламентирует порядок организации и проведения районной предметно-интерактивной квест-игры «По дорогам войны» (далее – Конкурс, Квест).
1.2. Организатором Квеста является информационно-методического отдела МКУ «Центр сопровождения деятельности организаций» при содействии управления образования администрации Кондинского района. 
1.3. Ответственность за организацию и проведение Квеста возлагается на Оргкомитет Квеста (далее - Оргкомитет), который формируется на основании приказа управления образования.
1.4.  Конкурс посвящен началу контрна​ступления Красной Армии под Москвой и направлен на повышение интереса школьников к изучению истории, воспитание гражданского патриотизма и гордости за исторические судьбы Отечества. 
1.5. Квест проводится 18-19 ноября 2019 г. 
1.6. Место проведения Квеста: образовательные организации.
1.7. Тематика Квеста включает исторические факты, связанные с историей начала контрна​ступления Красной Армии под Москвой.
1.8. Для подготовки к Квесту участникам (далее – Участники) рекомендуется предварительно ознакомиться с историческими материалами по тематике Квеста.
1.9. В рамках проведения Квеста предусмотрено его информационное освещение в районных средствах массовой информации, на официальном сайте управления образования администрации Кондинского района.
II. Основные понятия

2.1. Квест - это разновидность интерактивных игр на время, в которой команды проходят по заранее спланированному маршруту. Она состоит из разнообразных элементов, что позволяет адаптировать ее к различным условиям. 

2.2. Предметный Конкурс - состязание учащихся, требующее от Участников демонстрации знаний и навыков в области одной или нескольких изучаемых дисциплин. Предметный Конкурс предполагает тестовую оценку знаний: фактов, событий, персоналий, исторических документов, понимание последовательности событий, выявление следственно-логических связей в блоках разнообразной исторической информации.

2.3. Интерактивный Конкурс - сочетание предметного конкурса с интерактивной частью, которая строится на разнообразных формах погружения в исторический материал тех или иных событий. 
2.4. Интерактивный квест-конкурс - сочетание всех выше представленных форм учебного и игрового досуга школьников.

2.5. Маршрут - это последовательность прохождения этапов, состоящих из одного или нескольких заданий.

2.6. Станция - этап Квеста, на котором команде предоставляется время на выполнение одного или нескольких заданий.
2.7. Команда - объединение нескольких Участников.

2.8. Капитан команды - Участник, представляющий интересы команды перед Оргкомитетом, избранный Участниками команды.
2.9. Куратор станции - представитель Оргкомитета на станции. Куратор станции:
· представляет Участникам описание и задания станции;

· несёт ответственность за жизнь и здоровье Участников на станции;

· следит за выполнением Участниками правил Конкурса на станции;

· подводит итоги прохождения командой станции и заносит их в маршрутные листы;

· информирует Оргкомитет об итогах выполнения заданий станции командой;
· отправляет по электронной почте результат выполнения заданий команды на каждой станции;
· не имеет права помогать Участникам в выполнение заданий станции;

· осуществляет связь с координаторами Конкурса;

· отвечает за отсчет времени на станциях.

2.10. Сопровождающий команды - представитель образовательной организации (не допускается учитель истории и обществознания), обеспечивающий связь с командой и сопровождающий её во время прохождения маршрута. В обязанности сопровождающего команды входит осуществление:

· информационной поддержки Участников Конкурса во время прохождения маршрута Конкурса;
· контроля за выполнением Участниками правил Конкурса во время прохождения маршрута;
· фото- /видеосъемки команды.

Сопровождающий несёт ответственность за жизнь и здоровье Участников во время прохождения Конкурса и не имеет права помогать участникам в выполнении заданий Конкурса.
2.11. В Квесте действует ппринцип равных условий. Это означает, что все Участники на протяжении всего Квеста обладают одинаковым объемом информации и находятся в равном положении при прохождении заданий Квеста.
III. Цели и задачи Конкурса 
3.1. Конкурс предполагает следующие цели:

· обучающие: углубление, воспроизведение, обобщение ранее полученных знаний по данной теме, их актуализация; осмысление исторических событий, их анализ и осознание фактологического материала;

· развивающие: развитие умений и навыков работы в команде, умений самостоятельно принимать решение, быстро реагировать на изменение в ситуации и адаптироваться к новым условиям, умения импровизировать, находить нестандартные решения, давать аргументацию; развитие коммуникативных навыков, научного интереса к поставленной проблеме; развитие творческого мышления;

· воспитательные: воспитание уважительного отношения к исторической картине прошлого и настоящего своей страны, воспитание патриотизма.

3.2. Достижение целей Конкурса предполагает решение следующих задач:

· формирование у школьников активного, инновационного подхода к обучению и профессиональному становлению;

· развитие новых форм интеллектуального содержательного досуга, интеллектуальной и общественной активности, гражданско-патриотического воспитания школьников;

· формирование и развитие у школьников навыков к самостоятельной творческой деятельности, требующей готовности по постановке и решению проблемных вопросов, самостоятельной работе с научной литературой, критического осмысления и оценке той или иной исторической или общественной проблемы, способности к анализу.

  IV.Участие в Конкурсе

4.1. Участниками Конкурса являются учащиеся двух возрастных категорий: 7-8 и 9-10 классов общеобразовательных учреждений, находящихся на территории Кондинского района.
4.2. Количество Участников в Команде – 5-7 человек.

4.3. Изменения в заявленных составах команд допускаются до начала Конкурса.

4.4. О своем решении выйти из игры команда или Участник должны сообщить в Оргкомитет Конкурса через сопровождающего команды.

4.5. Участник Конкурса обязан:
·  выполнять задания способами, не угрожающими жизни и здоровью игроков и других лиц;

· выполнять задания полным составом команды;

· соблюдать требования, утвержденные настоящим Положением.
4.6. Участникам запрещается:
· чинить препятствия другим командам при преодолении дистанции (если в школе сформирована не одна команда);

· сотрудничать с другими командам;

· обмениваться заданиями с другими командами;

· получать информацию о содержании заданий Конкурса любым другим способом, кроме самостоятельного выполнения, поставленного задания;
· использовать при выполнении заданий справочными материалами и ресурсами сети Интренет;
· сообщать дезинформацию Оргкомитету с целью изменения хода Конкурса и/или её остановки.
4.7. Участие в Квесте подразумевает полное согласие с данным Положением.
4.8. Участники команд обязаны ознакомиться с данным Положением, правилами Квеста и пройти инструктаж до начала игры.
4.9. Связь команды с координаторами Конкурса во время прохождения маршрута Конкурса осуществляется через Сопровождающего команды, на станции - через Куратора станции.
V. Порядок проведения

5.1. Квест проводится в общеобразовательных организациях Кондинского района.
5.2. В одном учреждении может быть сформировано несколько команд в каждой возрастной группе.
5.3. Каждая команда должна пройти все Станции, выполнив определенные задания, и заработать максимально возможное количество баллов.
5.4. На Станциях необходимо наличие компьютера с выходом в Интернет.
5.5. Конкурс включает в себя 7 Станций (Приложение 1 - Маршрутный лист для каждой возрастной категории).
5.6. Задания для проведения Конкурса направляются Оргкомитетом за 10 минут до  прихода команды на Станцию на официальный электронный адрес образовательной организации. Руководитель образовательной организации передает задание Куратору станции. Куратор в присутствии Участников зачитывает задание.
5.7. Содержание заданий Квеста для каждой возрастной категории Участников разное.
5.8. Ответы команды на каждой Станции направляются сразу после выполнения задания на электронный адрес Оргкомитета: mmc319konda@yandex.ru  (с пометкой «Квест»)
5.9. На Станциях учитывается скорость выполнения задания и отправки ответа в Оргкомитет.
5.10. Команда в полном составе должна выполнить на каждой Станции одно или несколько заданий, после выполнения которых или по истечении определенного времени она получает заработанное количество баллов. В случае невыполнения заданий команда получает 0 баллов.
5.11. Каждая команда может максимально набрать 105 баллов за Конкурс.

VI. Дополнительные условия и правила

6.1. Оргкомитет оставляют за собой право вносить изменения в программу и условия проведения Квеста, а также в отдельные задания и условия их проведения с обязательным уведомлением Участников.

6.2. Разрешен дополнительный состав команд для замены игроков. 

6.3. Команды используют Интернет только для выполнения интерактивных заданий на Станции. Запрещается использовать Интернет для нахождения ответов на задания,  заранее приготовленные материалы (кроме материалов, полученных от Оргкомитета). В случае, если использование Интернета или других источников будет зафиксировано Куратором станций, он вправе не засчитывать выполнение задания.

VII. Порядок и сроки приема заявок

7.1. Для участия в Квесте необходимо до  13 декабря 2019 г. направить заявку (Приложение 2) по электронной почте mmc319konda@yandex.ru (с пометкой «Заявка на Квест»)
7.2. В заявке необходимо указать:

· общеобразовательное учреждение, количество команд в каждой возрастной группе;

· фамилию, имя, отчество, класс каждого Участника команды;

· фамилия, имя, отчество Куратора станций, контактный телефон;

· фамилию, имя, отчество Сопровождающего станций, занимаемая должность.

VIII. Подведение итогов и награждение победителей
8.1. Оргкомитет протоколом фиксирует результаты команд (в баллах) по итогам прохождения каждой Станции.
8.2. Подведение итогов Конкурса проводится после его окончания на заседании Оргкомитета. Оценивание команд проходит по итогам выполнения заданий и времени, потраченного на их выполнение.

8.3. Командам – победителям и призерам Конкурса вручаются дипломы, командам - участникам - сертификаты Конкурса в электронном виде.

IX. Контакты координаторов

9.1. Координаторы Конкурса осуществляют информационную и консультационную помощь Участникам.

9.2.  Контакты координаторов:

Я.А. Малашкевич, начальник информационно-методического отдела МКУ «ЦСДО» +7(346)774-15-32
О.В. Ягалович, заместитель начальника информационно-методического отдела МКУ «ЦСДО» +7(346)774-15-32
Приложение 1 к Положению 

о районной  предметно-интерактивной
квест-игре «По дорогам войны»

Маршрутный лист прохождения Квеста для 7-8 классов
	Дата
	Время
	Станция
	Название станции
	Максимальное количество баллов

	18.12.2019  


	13.30 - 13.50
	Станция 1. 
	Онлайн кроссворд
	100% - 10 баллов

	
	14.00 – 14.30
	Станция 2. 
	Картографы
	20

	
	14.40 – 15.00
	Станция 3. 
	Битва за Москву в пазлах
	100% - 10 баллов

	19.12.2019  


	13.30 - 14.00
	Станция 4. 


	Интернет - викторина (для каждого участника  команды)
	20 (средний балл всех членов команды)

	
	14.10 – 14.30
	Станция 5. 


	Шифровальщики
	10

	
	14.40-15.00
	Станция 6. 


	Музыкальная
	15

	
	15.10 – 15.50
	Станция 7.
	Творческая
	20

	Всего
	
	
	
	105 баллов


Маршрутный лист прохождения Квеста для 9-10 классов
	Дата
	Время
	Станция
	Название станции
	Максимальное количество баллов

	18.12.2019  


	13.30 - 14.00 
	Станция 1. 


	Интернет - викторина (для каждого участника  команды)
	20 (средний балл всех членов команды)

	
	14.10 – 14.40
	Станция 2. 


	Картографы
	20

	
	14.50 – 15.10
	Станция 3. 
	Битва за  Москву в пазлах
	100% - 10 баллов

	19.12.2019  


	13.30 – 13.50
	Станция 4. 


	Шифровальщики
	10

	
	14.00 – 14.20
	Станция 5. 


	Онлайн кроссворд
	100% - 10 баллов

	
	14.30 -14.50
	Станция 6. 


	Музыкальная
	15

	
	15.00 – 15.40
	Станция 7.
	Творческая
	20

	Всего
	
	
	
	105 баллов


Приложение 2 к Положению 

о районной  предметно-интерактивной
квест-игре «По дорогам войны»
Заявка на участие в Квесте  «По дорогам войны»
______________________________________________________

(наименование ОО)
	№ команды
	
	Фамилия, имя, отчество каждого Участника команды
	класс
	Электронная почта (указываются в обязательном порядке)

	
	1. 
	
	
	

	
	2. 
	
	
	

	
	3. 
	
	
	

	
	4. 
	
	
	

	
	5. 
	
	
	

	
	6. 
	
	
	

	
	7. 
	
	
	

	
	1. 
	
	
	

	
	2. 
	
	
	

	
	3. 
	
	
	

	
	4. 
	
	
	

	
	5. 
	
	
	

	
	6. 
	
	
	

	
	7. 
	
	
	

	
	
	Фамилия, имя, отчество Куратора станций
	учитель истории (учитель литературы)
	Контактный телефон, электронная почта (указываются в обязательном порядке)

	
	1
	
	
	

	
	2
	
	
	

	
	3
	
	
	

	
	
	Фамилия, имя, отчество Сопровождающего участников команд 
	занимаемая должность
	Не требуется

	
	1
	
	
	

	
	2
	
	
	

	
	3
	
	
	


